






















2120

�tœdia exotickØho písma AutorskØ písmo
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Papierový objekt in�pirovaný tvarom kocky
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Ma�ovaný p orcelÆn

MateriÆl a�pomôcky: porcelÆnovÆ �Ælka s�tanierikom alebo porce-
lÆnovÆ miska, plastovÆ nÆdoba na horœcu vodu, farebnØ laky na 
nechty, odlakova�, vatovØ tampóny, �pajd�a alebo drevenØ �pÆ-
radlo, rýchlovarnÆ konvica, gumovØ rukavice, papierový obrœsok

1 PorcelÆn najprv umyjeme jarovou vodou aby sme ho o�istili 
a�odmastnili. Utrieme do sucha. 

2 DÆme zovrie� vodu a�nalejeme ju do plastovej nÆdoby. Do nej 
nakvapkÆme lak na nehty. Je lep�ie pou�i� red�í lak.

3 Vezmeme �Ælku alebo tanierik a�z�boku, poza farebnØ �kvrny, ju 
ponoríme. VyberÆme ve�mi opatrne a� pomaly, aby nÆm farebný 
motív �neodplavilo�. Pou�ite rad�ej rukavice, lak dobre dr�í aj na 
poko�ke.

4 Do vody pridÆme tmav�í lak a�postup zopakujeme. Voda musí 
by� stÆle dostato�ne horœca, ak treba dolejeme si vodu z�konvice. 
�Ælku opatrne posœvame po hladine s�farebnou �kvrnou, dÆvame 
pozor na prsty aby sme sa neobarili.

5 �Ælku s� motívom nechÆme poriadne zaschnœ�. Po�as schnutia 
sa motívu nedotýkame. Ak sa nÆm motív nevydaril, mô�eme ho 
vatovým tampónom pomocou odlakova�a �iasto�ne alebo œplne 
odstrÆni�.

6 Okrem monochromatických dymových motívov mô�ete prida� 
aj kontrastnœ farbu. Nepre�e�te to, myslite na to, �e menej je nie-
kedy viac.

7 Lakový motív vydr�í jemnØ umývanie, do umýva�ky nedoporu-
�ujem. Ak vÆs motív omrzí, sta�í odlakova� a�mô�ete postup zopa-
kova� s�novými farbami pod�a nÆlady.

8 Takýmto spôsobom mô�eme zdobi� napríklad aj ve�kono�nØ 
vají�ka. 

PoznÆmka autorky: Nenechajte sa odradi� prvými neœspechmi. 
Ak sa vÆm motív prilepí na �pajd�u, rad�ej ju nepou�ite. HlavnØ je 
ma� dostato�ne ve�kœ f�a�u odlakova�a. Nezabœdajte, �e �cvik robí 
majstra�. 

Ittenov kruh

D  A � R  �  E  K �  Z � A  � P  `  R   M  I � N  Ú  T
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Vyjadrovacie prostriedky nazývame to, pomocou �oho sa vý-
tvarník vyjadruje.
Podobne, ako jednotlivØ písmenÆ �i hlÆsky jazyka skladÆme do 
slov a� viet, aj výtvarnØ umenie vyu�íva systØm ur�itých zÆklad-
ných prvkov - elementov. Ozna�ujœ sa ako výrazovØ prostriedky 
a�sœ prostriedkami výtvarnØho vyjadrovania, výtvarným jazykom.
Výtvarný jazyk = systØm �peci�cky ustÆlených pravidiel, ktorØ 
�lovek mô�e získa� vzdelaním.
Ide o�pôsobenie znakov vo výtvarnom prejave, aby tvorca mohol 
odovzda� sprÆvu príjemcovi. VychÆdza z� jazykovØho aj vizuÆlne 
optickØho systØmu, ktorý si �lovek vytvoril v�priebehu svojho vý-
voja v�prirodzenom prírodnom, spolo�enskom a�kultœrnom pro-
stredí.
Výtvarným prostriedkom je to, pomocou �oho sa prejavuje 
rukopis umelca. Napr. výtvarným prostriedkom maliara je farba, 
�kvrna, plocha, svetlo a� tie�, �truktœra povrchov. Gra�k vyu�íva 
predov�etkým líniu a�kontrast svetlých a� tmavých plôch. Výtvar-
ným prostriedkom sochÆra je objem a�priestor, plocha, �truktœra 
povrchov. 

VÝTVARNÉ VÝRAZOVÉ/VYJADROVACIE PROSTRIEDKY

BOD
� zÆkladný geometrický œtvar, z�bodov sa skladajœ línie a�plochy
�  najjednoduch�í, hmotný prvok (niektorØ techniky z�neho priamo 

vychÆdzajœ, napr. pointilizmus)
�  mô�eme ho chÆpa� aj ako imaginÆrny bod (na rozdiel od skuto�-

nØho bodu nie je v�diele vidite�ný), ke� ním vyjadrujeme napr. 
stred kompozície, �a�iskový bod, vrcholný bod, �

�  ako bod mô�e pôsobi� aj objekt, �i tvar, ktorý mÆ vzh�adom na 
prostredie relatívne malØ rozmery, napr. lietadlo na oblohe

�  �ím je bod v�priestore alebo na ploche samostatnej�í, tým viac 
pri�ahuje

�  z�bodov mo�no vytvÆra� rozli�nØ obrazce, pomocou nich mo�-
no znÆzorni� plochu a� rozli�nØ �truktœry jej povrchu, napr. 
omietku

�  bodmi rozli�nej hustoty sa dÆ znÆzorni� plastickos� objemu, svet-
lo a�tie�

�KVRNA
�  vo výtvarnom umení je �kvrna viac-menej nÆhodný tvar, stopa 

po dotyku �tetca, �i inØho nÆstroja na materiÆli
� vznikÆ narastaním po�tu bodov

�  pri dlh�om pozorovaní sa nÆm �kvrna u� nezdÆ jednotnÆ, obja-
vujeme jej �truktœru � men�ie �iasto�ky, z�ktorých sa skladÆ, ako-
by pozostÆvala z�vä��ích �i men�ích bodov

�  preto�e je �udskØ oko zvyknutØ vníma� veci, ktorØ pre� majœ ne-
jaký význam, aj v� neforemnej �kvrne h�adÆme obrazy a� tvary, 
ktorØ sa nie�omu podobajœ, podnecuje to na�u fantÆziu

L˝NIA
� línie sœ odvodenØ z�obrysov vecí, ktorØ nÆs obklopujœ 
�  línie sœ produktom na�ich predstÆv a�pou�ívame ich na de�no-

vanie alebo znÆzornenie obrysov a�hrÆn predmetov, preto mu-
síme rozli�ova� medzi líniami v�na�ej hlave a�líniami zhmotnený-
mi v�kresbe � �iarami

�  ka�dÆ �iara, stopa po kresliacom nÆstroji je farebne alebo mate-
riÆlovo odli�nÆ od jej okolia 

�  rozoznÆvame línie, ktorých tvar sa dÆ presne opísa� alebo ma-
tematicky vyjadri� de�novate�nØ � geometrickØ (napr. priamky, 
kru�nice, elipsy, sínusoidy, �) a� línie, ktorých tvar a�priebeh sa 
nedÆ presne opísa� ani matematicky vyjadri� sœ nede�novate�-
nØ � prírodnØ

� línia mô�e by�:  a) priamkou � vodorovnØ, zvislØ, �ikmØ línie,  
b) krivkou � kru�nice, elipsy, oblœky, �pirÆly a�inØ

Joseph Beuys, Po smrti, 1958
� nemecký konceptualista vyu�íval nÆhodne vzniknutØ 

�kvrny, ktorØ potom pomenoval a�autorizoval

OptickØ pôsobenie bodov na ploche

VYJADROVACIE PROSTRIEDKY VÝTVARNÉHO DIELA PLOCHA
�  plochu naj�astej�ie chÆpeme ako povrch predmetov, treba v�ak 

rozli�ova� medzi povrchom a� plochou (príklad drevenÆ kocka 
a�papierovÆ �katu�a � dutÆ)

�  rozoznÆvame plochy de�novate�nØ � geometrickØ (napr. gu�a) 
a�nede�novate�nØ � prírodnØ (napr. jablko)

�  tvar plochy je zÆvislý od œtvaru, ktorý ju vytvÆra (priamka, kru�-
nica, parabola, �) a� pohybu, ktorým sa vytvÆra (priamo�iary, 
rota�ný, skrutkovitý, �) 

�  v�geometrii je plocha chÆpanÆ ako dvojrozmerný œtvar, rovina, 
vo výtvarnom umení sa vyu�íva napr. ako papier, maliarske plÆt-
no, �

�  pri zobrazovaní plôch jednotlivých predmetov mô�eme vyu�í-
va� rôzne postupy � od zobrazovania pomocou obrysových línií, 
silo�iar alebo pou�itím men�ích segmentov a� tie�ovania nÆm 
svetlo objasní hmotnos� objemu

TVAR
� na�e prvØ skœsenosti s� predmetnou skuto�nos�ou spo�ívajœ 
v�objavovaní tvarov
�  vnímanie tvaru mo�no roz�leni� na tri �asti:  

a) vnímanie pro�lu objektu 
b) vnímanie jeho povrchu 
c) vnímanie pozadia

�  vnímanie drobnØho tvaru zÆvisí od ostrØho kontrastu medzi ob-
jektom a� jeho pozadím, �ím je kontrast vä��í, tým zrete�nej�ie 
vystupuje tvar z�pozadia 

�  pri výstavbe tvaru sa uplat�uje rozmer, proporcia, mierka, rytmus, 
rovnovÆha, jednota, �týl a�charakter, ktorØ ozna�ujeme spolo�-
ným nÆzvom prostriedky výstavby alebo tvÆrne prostriedky

Tvary mô�eme deli� napríklad na
mäkkØ � tvrdØ, statickØ � dynamickØ, plo�nØ � priestorovØ, bloko-
vitØ � �lenitØ, otvorenØ � uzavretØ, symetrickØ � asymetrickØ, jed-
nozna�nØ � viaczna�nØ, ur�itØ � neur�itØ a�pod.

SVETLO / TIE� 
� vyvÆ�enie �iernej a�bielej tvorí svetlo a�tie� 
� mÆ osobitý význam v�umení
�  je to vlastne sœbor lœ�ov alebo �astíc, ktorØ spolupôsobia na ur-

�itØ formy a�predmety
�  lÆtky prepœ��ajœce svetlo � ako napríklad sklo � nazývame prie-

zra�nØ, tie, �o ho prepœ��ajœ len �iasto�ne � napríklad matnØ 
sklo � priesvitnØ, a�tie, �o ho neprepœ��ajœ alebo ho odrÆ�ajœ sœ 
neprieh�adnØ

�  �erosvit � umo��uje umelcom zobrazi� tvar ur�itØho predmetu 
prostredníctvom hry svetla a�tie�a

�  ke� svetlo dopadÆ na neprieh�adný predmet, za ním, kam nemô-
�e preniknœ�, vrhÆ tie�

�  �i je tie� ostrý, alebo nie, zÆvisí od jasu svetla a�vzdialenosti pred-
metu od zdroja svetla

�  ve�kØ svetelnØ zdroje � ako zamra�enÆ obloha � vrhajœ mäkkØ 
tiene 

� malØ zdroje � ako re�ektor � vrhajœ ve�mi ostrØ tiene
�  v�skuto�nosti sa ka�dý tie� skladÆ z�dvoch �astí � v�strede, kde sa 

zabrzdia v�etky svetelnØ lœ�e bez výnimky, je tmavý tie�, nazý-
vaný umbra (tie�), pri okraji je œzky pÆs svetlej�ieho tie�a, nazý-
vaný penumbra (polotie�)

FARBA
�  pod pojmom farba rozumieme farebný pocit, vnem, ktorý 

vznikÆ svetelným drÆ�dením sietnice oka 
�  k�farebnØmu vnemu sa via�e pojem chromatickos� a�pre lÆtky, 

ktorØ majœ schopnos� odrÆ�a� a� pohlcova� sa zaviedol pojem 
kolorita 

� ka�dÆ farba ma tri kvality: tón, sýtos� a�svetelnos� 
�  tón farby je kvalita, ktorÆ sa vyjadruje zrakovou d��kou (�ltý, ze-

lený, modrý�), tón farby sa napríklad prirovnÆva k�tónu v�hudbe
� sýtos� znamenÆ �istotu farebnØho tónu, jeho silu
� svetelnos� zÆvisí od relatívnej ve�kosti podrÆ�denia sietnice oka 

�VedÆtori farby�
�  Isaac Newton zoradil farby spektra do kruhu a�objavil zÆkoni-

tosti ich mie�ania, 
�  Tobias Mayer ur�il zÆkladnØ pigmenty � �ervenœ, �ltœ a�modrœ 

a�vlo�il ich do trojuholníka,
�  Otto von Runge ako prvý zistil, �e mno�stvo rôznych farieb sa 

dÆ najlep�ie znÆzor�ova� gu�ou,
�  Johannes Itten vytvoril 12 dielny farebný kruh, rozdelený na 

primÆrne, sekundÆrne a�terciÆlne farby
�  v�rÆmci pigmentov rozli�ujeme farby primÆrne � zÆkladnØ (�l-

tÆ, �ervenÆ, modrÆ), sekundÆrne (vznikajœ mie�aním dvoch pri-
mÆrnych farieb � oran�ovÆ, �alovÆ, zelenÆ) a�terciÆrne (vznikajœ 
mie�aním primÆrnych a�sekundÆrnych farieb � napr. �ltooran�o-
vÆ, �alovo�ervenÆ, �), ako komplementÆrne ozna�ujeme farby 
kontrastnØ, dopl�ujœ sa a�sœ v�kruhu proti sebe (patria sem kom-

Henry Moore, Le�iaca figœra, 1938

Jozef Sudek, Robotníci v�KatedrÆle sv. Víta, 1926-27








